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L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE STA RIDEFINENDO IL MONDO 
TOY: DALLA CREATIVITÀ DI SKIFIDOL ITALIAN BRAINROT AGLI 
SMART TOYS DI NUOVA GENERAZIONE, FINO AI PROGETTI DI 

CLEMENTONI, LISCIANI E MATTEL. UN CAMBIAMENTO CHE 
APRE NUOVE OPPORTUNITÀ, MA RICHIEDE ALLE AZIENDE DI 

CONFRONTARSI CON UN QUADRO NORMATIVO  
SEMPRE PIÙ ATTENTO A TRASPARENZA E CONTROLLO

RIVOLUZIONE AI

L’
glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc* 
slm bcg Rmw rpclb afg_-

tc bcj 0.04* f_ glgxg_rm 
_ glagbcpc gl kmbm aml-

apcrm _lafc lcj kmlbm bcj egma_r-
rmjm* rp_qdmpk_lbm gj kmbm gl asg 
l_qamlm g npmbmrrg c qg qtgjsnn_lm 
jc qrp_rcegc _xgclb_jg, Bmnm _llg 
bg qncpgkclr_xgmlg rcalmjmegafc* 
j%?G þ bgtclr_r_ slm qrpskclrm 
mncp_rgtm afc amgltmjec j%glrcp_ 
«jgcp_* b_jjm qtgjsnnm _jj_ npmbs-

xgmlc* b_j k_picrgle _jjc tclbgrc8 
tgclc srgjgxx_r_ ncp apc_pc aml-

acnr* rcqr_pc npmrmrgng* _l_jgxx_pc 
rpclb c amqrpsgpc cqncpgclxc bg 
egmam ngČ ncpqml_jgxx_rc,
Qcamlbm Dsrspc K_picr Glqgefrq* 
gj kcpa_rm ejm`_jc bcejg qk_pr 
rmwq t_jct_ 0*0 kgjg_pbg bg bmjj_pg 
lcj 0.02 c apcqacp÷ gl kcbg_ bcj 
/2*0# _jj%_llm «lm _j 0.12, J%_s-

kclrm þ jce_rm qmnp_rrsrrm _jj_ bgd-
dsqgmlc bg dslxgmlg `_q_rc qs ?G c 
amllcrrgtgr÷* glqgckc _ amlrclsrg 
cbsa_rgtg qcknpc ngČ glrcp_rrgtg, 
Ncp jc gknpcqc bcj qcrrmpc* a_ngpc 
amkc glrcep_pc oscqrc rcalmjmegc 
gl kmbm qgaspm c rp_qn_pclrc q_p÷ 
sl_ bcjjc q«bc npglagn_jg bcg npmq-
qgkg _llg,
J%?G tgclc meeg gkngce_r_ qg_ 
amkc qrpskclrm apc_rgtm ­ ncp ec-

sl cosgjg`pgm rp_ gllmt_xgmlc c rs-

rcj_ bcjj%srclrc, Qc ecqrgr_ aml pc-

qnmlq_`gjgr÷* j%?G nsć bgtclr_pc sl 
_jjc_rm qrp_rcegam ncp jm qtgjsnnm 
bcj qcrrmpc,

IL CASO SKIFIDOL ITALIAN 

BRAINROT

L_rm b_jj%cqncpgclx_ tclrcll_-

jc bg Md«agl_ Amkslga_xgmlc lcj 
kmlbm bcj igbq c bcj jgaclqgle* 
Ski�dol Italian Brainrot è oggi 

slm bcg a_qg ngČ p_nnpcqclr_rgtg bg 
amkc j%glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc nmq-
q_ bgtclr_pc sl qsnnmprm amlapc-

rm _g npmacqqg apc_rgtg, Gj k_pafgm* 
ctmjsxgmlc bcj `p_lb qrmpgam Qig-
«bmj* þ pgsqagrm _ rp_qdmpk_pc sl 
jgles_eegm l_rm qsg qmag_j gl sl_ 
npmncprw qrpsrrsp_r_* a_n_ac bg 
slgpc gpmlg_ bgegr_jc* asjrsp_ nmn 
c amjjcxgmlgqkm «qgam,
¨?``g_km glgxg_rm lcg npgkg _llg 
Bsckgj_ aml egmafg bg a_prc c 
qjgkc* nmg _``g_km pgj_lag_rm gj 
`p_lb c _knjg_rm gj a_r_jmem aml 
_argml «espc c nsn_xxcrrg¶* p_a-

amlr_ ?lbpc_ K_pafcqg* dmlb_rmpc 
bg Md«agl_ Amkslga_xgmlc, ¨Lcj 
0.02 _``g_km bcagqm bg qnglecp-
ag mjrpc* apc_lbm Ski�dol Italian 

Brainrot* sl%cqrclqgmlc bg k_pa_ 
pcegqrp_r_ afc ag f_ ncpkcqqm 

lcp_pc gbcc* ep_«afc* rcqrg m npm-

rmrgng &tcbg Ski�dol Italian Brain-

rot) ­ qg_ amkc dslxgmlc glrcep_r_ 
lcg egma_rrmjg glrcp_rrgtg, G npmbmrrg 
aml ?G glrcep_r_ qmlm npmecrr_rg 
ncp pgamlmqacpc jc npcdcpclxc bcg 
`_k`glg c _b_rr_pqg _jj_ jmpm apc-

qagr_* qncqqm rp_kgrc glrcp_xgmlg 
tma_jg m qclqmpg_jg _lafc qclx_ 
qafcpkm, Gl Gr_jg_* bmtc gj kcpa_rm 
rmw þ apcqagsrm bcj 5# lcj npgkm 
qckcqrpc 0.03 &b_rg Agpa_l_'* g 
qcekclrg cbsa_rgml_j c qagclrg«ag 
amlrgls_lm _ cqn_lbcpqg, ?xgcl-

bc jc_bcp bcj qcrrmpc amkc Ajc-

kclrmlg* K_rrcj c Jgqag_lg qr_llm 
glqcpclbm kmbsjg bg ?G lcg jmpm 
camqgqrckg bgegr_jg* mddpclbm ncp-
ampqg bgb_rrgag ncpqml_jgxx_rg c qg-
qrckg bg dccb`_ai gl rcknm pc_jc* 
kclrpc n_p_jjcj_kclrc lskcpmqc 
qr_prsn glrcpl_xgml_jg &tcbg Aspgm 
Glrcp_argtc m Kgim' qg bcbga_lm 
cqajsqgt_kclrc _jjm qtgjsnnm bcg 
egma_rrmjg aml G%?G,
J%glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc nsć pclbc-

pc ngČ tcjmac jm qtgjsnnm bcg egm-

a_rrmjg c ngČ amgltmjeclrc j%cqnc-

pgclx_ bg egmam* k_ _npc oscqrgmlg 
bcjga_rc qs amnwpgefr* npgt_aw c 
qgaspcxx_ bcg b_rg bcg kglmpg, Ncp 
oscqrm gj qcrrmpc qr_ glgxg_lbm _ bc-

«lgpc qr_lb_pb amlbgtgqg* acpa_lbm 

di Rossella Arena
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di dare forma a un fenomeno che 

stava esplodendo online».

Il termine brainrot, che in ingle-

se indica líeffetto di ìmarciume 

cerebraleî causato dallíeccesso 

di video ripetitivi sui social, è 

qr_rm pgjcrrm b_ Md«agl_ gl afg_tc 
creativa, diventando il cuore di 

un linguaggio ironico e surreale. 

«Abbiamo adottato líAI genera-

tiva come strumento di lavoro, 

proprio come si usa Photoshop 

m sl qmdru_pc bg ep_«a_¶* qngce_ 
Marchesi. «Il nostro team con-

rpmjj_ j%glrcpm npmacqqm8 ng_lg«a_ g 
prompt, supervisiona le revisioni 

e monitora i contenuti pubblicati 

online. LíAI non sostituisce il lavo-

ro umano: lo ottimizza».

Con líaiuto della tecnologia e la 

direzione artistica interna, sono 

nati oltre 550 personaggi, ibridan-

do oggetti quotidiani, riferimen-

ti pop e simboli italiani come la 

pizza, il cappuccino o la pasta. «Il 

nostro punto di partenza è stato 

lo stile grottesco di Enrico Mac-

chiavello, illustratore delle prime 

amjjcxgmlg bg a_prc Qig«bmj, Ep_xgc 
allíAI siamo riusciti a spingerci ol-

tre, mantenendo però il controllo 

creativo e líidentità visiva italiana 

del brand».

A gennaio 2025 i primi contenuti 

online hanno generato un effetto 

virale, con una community di fan 

su TikTok, Instagram e YouTube 

che ha iniziato a reinterpretare i 

personaggi in meme e remix digi-

tali. «Il trend si è autoalimentato 

grazie ai ragazzi che lo hanno fat-

to proprio, dandogli una vita in-

dipendente. Quando abbiamo lan-

ciato la prima collezione di carte 

a maggio 2025, molti pensavano 

fosse una fake news», racconta 

Marchesi. «Invece il riscontro è 

stato immediato: mezzo milione 

di bustine sold out in due giorni».

Gj n_qq_eegm b_j bgegr_jc _j «qgam þ 
stato immediato, alimentandone il 

successo: in pochi mesi sono usci-

te tre serie di carte collezionabili, 

qcesgrc b_g Asrgcq* kglg «espc 1B 
bgqrpg`sgrc gl Gr_jg_ _lafc b_ Bw-

lgr gl EBM c a_l_jg qncag_jgxx_rg, 

Dal fenomeno Ski�dol Italian 

Brainrot sono nati, oltre alle 

richiestissime carte collezionabili, 

diversi prodotti dedicati ai 

personaggi del brand: tra questi, 

gli accessori per la scuola e il 

tempo libero di Franco Cosimo 

Panini, e le calze con sorpresa di 

Dolce & Toys

Andrea Marchesi, 

fondatore 

di Of�cina 

Comunicazione
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«Produciamo prevalentemente in 
Italia, e questo ci ha permesso di 
rispondere in tempi rapidissimi 
alla domanda. Se avessimo realiz-
zato le carte in Cina, non sarem-
mo riusciti a seguire un fenomeno 
così veloce», spiega Marchesi.
J_ p_ngbgr÷ aml asg Md«agl_ f_ 
lanciato le nuove serie di carte 
risponde anche a uníesigenza di 
tutela del brand e di contrasto alla 
contraffazione. «Líutilizzo dellíAI 
potrebbe far venire il dubbio che 
i nostri design non siano protetti, 
ma in realtà tutto il nostro lavoro è 
coperto dal copyright. Per tutelar-
ci sotto ogni aspetto, ci avvaliamo 
dellíassistenza legale dello studio 
Dentons. Abbiamo sequestrato mi-
gliaia di bustine false in Spagna, 
Germania, Grecia e altri Paesi. Per 
reagire al fenomeno della contraf-
fazione abbiamo lanciato rapida-
mente tre linee di carte con tirature 
limitate e design sempre nuovi».
Una strategia che ha permesso a 
Md«agl_ Amkslga_xgmlc bg amlqm-
lidare il proprio percorso, trasfor-
mando un piccolo team di cinque 
persone in un caso di crescita im-
prenditoriale che oggi genera circa 
40 milioni di euro di fatturato e 
oltre cento accordi di licensing tra 
Italia, Europa e Stati Uniti. A di-
cembre 2025 è stato lanciato anche 
gj npgkm tgbcme_kc sd«ag_jc qs Pm-
blox ed è in arrivo un progetto per 
il cinema. «LíAI ci ha permesso di 
sperimentare nuovi linguaggi visi-
vi, ma il vero valore resta nel lavo-
ro umano che li guida», conclude 
Marchesi. «È un equilibrio che ri-
chiede consapevolezza, soprattutto 
quando si parla di tutela dei con-
tenuti e diritti díautore: temi che 
oggi diventano fondamentali an-
che per il nostro settore».

NORMATIVE SULL’USO 

DELL’AI GENERATIVA

Il caso unico di Ski�dol Italian 

Brainrot si inserisce nel più ampio 
contesto di utilizzo dellíintelligen-

x_ _prg«ag_jc eclcp_rgt_ &§Ecl?Gµ' 
nella creazione e circolazione di 
contenuti. Un tema che interes-
sa da vicino anche le aziende del 
settore toy, sempre più orientate 
a impiegare líAI nello sviluppo di 
prodotti, contenuti e materiali cre-
ativi, ma al tempo stesso chiamate 
a presidiare con attenzione la tito-
larità delle opere e la correttezza 
dei processi creativi.
A livello europeo, il principale 
pgdcpgkclrm lmpk_rgtm þ gj Pc-
emj_kclrm &SC' 0.02-/467 &§?G 
?arµ'* clrp_rm gl tgempc lcj 0.02 
e destinato ad incidere in modo 
qgelg«a_rgtm qsjjc kmb_jgr÷ bg qtg-
luppo e utilizzo dei sistemi di AI. 
In Italia, il quadro si è arricchito 
nellíottobre 2025 con líadozione 
bcjj_ jceec l, /10-0.03* afc bgqag-
njgl_ _jaslg npm«jg qncag«ag aml-
nessi allíuso dellíAI nel contesto 
nazionale.
Le nuove disposizioni pongono 
particolare attenzione, inter alia, 
_g npm«jg bg rp_qn_pclx_ jce_rg _g 
dataset utilizzati per líaddestra-
mento dei sistemi di AI e alla ge-
stione dei diritti di proprietà intel-
lettuale. In concreto, ciò richiede 
alle aziende di strutturare con 
cura i rapporti contrattuali con i 
fornitori dei sistemi di AI impie-
e_rg* qmrrm gj npm«jm bcjj_ rgrmj_pgr÷ 
e utilizzabilità dei contenuti gene-
rati, dellíuso lecito dei materiali e 
della allocazione delle responsa-
bilità, inclusi i rimedi in caso di 
contestazioni, così da ridurre il ri-
schio di contenziosi in materia di 
proprietà intellettuale, già emersi 
in modo rilevante in altri ordina-
menti, come negli Stati Uniti.
Bsp_lrc gj uc`gl_p §Qig«bmj Gr_-
jg_l @p_glpmr b_jj%?G _j Jgaclqgleµ* 
tenutosi nel novembre 2025, líAv-
vocata Paola Furiosi, Partner di 
NuA Jce_j QR? c Pcqnmlq_`gjc 
per l'Italia del dipartimento IP, 
Tech & Data, ha ricordato come 
«la tutela della proprietà intellet-
tuale possa variare da Paese a 

Alcune delle card 

esclusive in edizione 

limitata in partnership 

con Il Sole 24 Ore e 

Roadhouse. Sotto, i 

costume character 

da Aquaworld a 

Concorezzo (MI)
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Paese» e come, in alcuni ordina-

menti, opere create da AI siano 

tutelate dal diritto díautore. Líap-

proccio dellíordinamento italiano 

presuppone per il riconoscimento 

della tutela autoriale per uníope-

ra generata tramite un sistema di 

?G sl qgelg«a_rgtm _nnmprm sk_-

lm apc_rgtm9 gj pgamlmqagkclrm bcg 
diritti resta in ogni caso riferibile 

alla persona, e non al sistema di 

AI impiegato.

Gl oscqr_ npmqncrrgt_* qngce_ Ds-

pgmqg* j%glrcptclrm sk_lm lml pgjc-

t_ qmjr_lrm _g «lg bcjj_ rsrcj_ _s-

toriale, ma rappresenta anche un 

presupposto essenziale per la suc-

acqqgt_ t_jmpgxx_xgmlc bcjj%mncp_* 
in quanto consente di attribuirle 

una titolarità certa e di renderla 

idonea a essere oggetto di sfrut-

r_kclrm amkkcpag_jc, ? r_j «lc* 
j%?tt, Dspgmqg f_ qncag«a_rm afc 
¨bgtclr_ cqqclxg_jc bmaskclr_pc 
il contributo umano lungo líinte-

pm npmacqqm apc_rgtm ­ b_g npmknr 
glgxg_jg _jjc qsaacqqgtc pctgqgmlg ­ 
c amlqcpt_pc jc tcpqgmlg glrcpkc-

bgc bcj j_tmpm* amqĂ b_ e_p_lrgpc 
tracciabilità, certezza dei diritti e 

sostenibilità delle operazioni di 

mercato».

Sl sjrcpgmpc npm«jm bg _rrclxgmlc 
riguarda la comunicazione traspa-

pclrc tcpqm gj ns``jgam8 qmnp_rrsrrm 
os_lbm g amlrclsrg tclemlm srgjgx-

x_rg gl afg_tc amkkcpag_jc* oscjjg 
eclcp_rg m kmbg«a_rg kcbg_lrc ?G 
bmtpc``cpm cqqcpc afg_p_kclrc 
indicati come tali su packaging 

e materiali promozionali. Ana-

logamente, i contratti di licenza 

bmtpc``cpm npctcbcpc aj_sqmjc bg 
bgqajmqspc qsjj%glrcptclrm sk_lm 
e dichiarazioni di conformità ri-

spetto ai diritti di terzi.

Gl«lc* lcj qcrrmpc bcj egma_rrmjm* 
bmtc `p_lb c ncpqml_eeg p_nnpc-

qclr_lm _qqcr bg t_jmpc* _qqskc 
pgjgctm npctclgpc srgjgxxg gknpmnpg 
di materiali generati con líAI. La 

diffusione di contenuti non au-

torizzati (o in grado di generare 

_k`gesgr÷ qsjj%sd«ag_jgr÷ c mpgeglc 
degli stessi) può incidere sullíin-

rcepgr÷ bcj `p_lb c qsjj_ «bsag_ 

del pubblico, rendendo opportuno 

dotarsi di procedure di controllo, 

_nnpmt_xgmlc c ecqrgmlc bcg aml-

tenuti.

OPPORTUNITÀ E RISCHI

J%_ttclrsp_ bcjj%glrcjjgeclx_ _prg-
«ag_jc lcj egma_rrmjm þ n_prgr_ b_ejg 
qk_pr rmwq* npmbmrrg glrcp_rrgtg afc 
amk`gl_lm «qgam c bgegr_jc, Sl 
comparto in espansione, ma che 

qmjjct_ glrcppme_rgtg qs qgaspcxx_* 
npgt_aw c sqm bcg b_rg,
Qcamlbm KGR Rcaflmjmew Pctgcu* 
il mercato globale dei giocattoli 

aml ?G þ gl dmprc qtgjsnnm* aml mj-
rpc /,3.. gknpcqc _rrgtc gl Agl_ c 
una presenza crescente negli Sta-

ti Uniti. Grandi player come Ha-

q`pm* UmuUcc c A_ppcp_ qr_llm 
gltcqrclbm gl pgacpa_ c qtgjsnnm 
per integrare funzioni di ricono-

qagkclrm tma_jc* _nnpclbgkclrm 
e risposta personalizzata. Accan-

to a loro, stanno emergendo star-

rsn bcbga_rc cqajsqgt_kclrc _ejg 
smart toys, come Play Tech AI 

&SI'* Aspgm Glrcp_argtc &SQ?' cb 
Cl_`mr &Agl_',
LíAI integrata può contribuire ad 

_knjg_pc gj agajm bg tgr_ bcg npm-

bmrrg «qgam+bgegr_jg* ncpkcrrclbm 
_eegmpl_kclrg* glrcp_xgmlg ctmjs-

rgtc c ncpampqg cbsa_rgtg _b_rrgtg, 
Ma con la diffusione di questi di-

qnmqgrgtg _skclr_lm _lafc jc apg-
rgagr÷8 lskcpmqg kmbcjjg* nclq_rg 
per bambini molto piccoli, restano 

costantemente connessi a Internet 

c p_aamjemlm b_rg tma_jg* tgqgtg c bg 
localizzazione. In alcuni casi uti-

jgxx_lm kmbcjjg eclcp_rgtg _t_l-

zati, come GPT-4o di OpenAI, che 

pclbmlm jc pgqnmqrc ngČ t_pg_`gjg c 
kclm npctcbg`gjg,
Negli Stati Uniti, test condotti da 

epsnng bg _btma_aw amkc D_gp-
nj_w c S,Q, NGPE Cbsa_rgml Dslb 
hanno segnalato episodi allar-

k_lrg8 j%mpq_aafgmrrm Iskk_ bg 
DmjmRmw f_ dmplgrm glbga_xgmlg 
inappropriate su sesso e coltelli, 

portando a un ritiro tempora-

Grok di Curio Ł un peluche a 

forma di razzo dotato di intelligenza 

arti�ciale che conversa con i 

bambini, stimola curiosità e gioco 

immaginativo grazie a risposte 

vocali attivate e interazione 

naturale, offrendo un�esperienza di 

apprendimento senza schermo
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neo dal mercato e riaccendendo 

il dibattito sullíassenza di regole 

comuni.

Gli smart toys pongono dunque 

sl_ bmnng_ q«b_8 e_p_lrgpc j%_d«-

dabilità dellíinterazione e proteg-

gere i dati sensibili dei minori. 

Nonostante líadozione crescente 

bg «jrpg c n_pclr_j amlrpmj* gj pg-
schio di violazioni e attacchi in-

dmpk_rgag pcqr_ amlapcrm, Gl Cspm-

n_* j%?G ?ar aj_qqg«a_ g egma_rrmjg 
che interagiscono con i bambini 

o elaborano dati biometrici come 

qgqrckg _b _jrm pgqafgm* gknmlcl-

bm m``jgefg bg k_pa_rsp_ AC* t_-

lutazioni díimpatto e protocolli di 

gestione dei dati.

La legge italiana n. 132/2025 re-

acngqac c _knjg_ oscqrc pcemjc8 
prevede il consenso dei genitori 

qmrrm g /2 _llg* gldmpk_rgtc qsg pg-
schi e standard di cybersicurezza 

ngČ pgempmqg* aml q_lxgmlg «lm _j 
5# bcj d_rrsp_rm ejm`_jc m 13 kg-
lioni di euro.

L’AI TROVA CASA  

NEL GIOCATTOLO

Oltre alla produzione di smart 

rmwq c _jj%sqm bcjj%?G eclcp_-

tiva per la creazione di con-

rclsrg* kmjrc gknpcqc qr_llm 
iniziando a integrare líintel-

jgeclx_ _prg«ag_jc _lafc lcg 
npmacqqg _xgclb_jg glrcplg* b_j bc-

sign alla comunicazione.

Ajckclrmlg* aml gj npmecrrm ?G2C-

bsE_kgle* f_ apc_rm sl_ ng_rr_-

dmpk_ ncp kmlgrmp_pc g npmepcqqg 
scolastici e prescolastici e prodotti 

bmr_rg bg ?G ctmjsr_* amkc ?GPM c 
?GPM NPM* a_n_ag bg pgamlmqacpc 
percorsi e proporre attività guida-

rc* c gj Kgapmqamngm Qk_pr ?G* aml 
telecamera Wi-Fi e app per identi-

«a_pc g a_kngmlg c qseecpgpc aml-

tenuti educativi personalizzati. 

«Aml j%glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc tm-

gliamo rendere il gioco ancora più 

qrgkmj_lrc c pcqnmlq_`gjc¶* qngce_ 
Egmt_llg Ajckclrmlg* ?B bcjj%_-

xgclb_, ¨Gj lmqrpm P$B pgqnml-

Paola Furiosi, 

partner di PwC 

Legal STA e 

responsabile 

per l'Italia del 

dipartimento IP, 

Tech & Data

AIRO PRO è il nuovo robot 

di Clementoni dal design innovativo, 

evoluzione del modello AIRO, che integra 

un sistema di AI avanzata con diverse 

modalità di gioco (AI Pilot, Training, 

Dance, Real Time)
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sottolinea, è un uso consapevole 
bcjj%glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc* afc 
supporti adulti e scuole mante-
lclbm aclrp_jc gj egmam «qgam c g 
materiali tradizionali.
Oltre alla produzione di smart 
toys e allíuso dellíAI generati-
va per la creazione di contenuti, 
molte aziende stanno iniziando a 
glrcep_pc j%glrcjjgeclx_ _prg«ag_jc 
_lafc lcg npmacqqg _xgclb_jg glrcp-
ni, dal design alla comunicazione.
Tra i primi esempi di questa tra-
qdmpk_xgmlc a%þ K_rrcj* afc lcj 
0.03 f_ _ttg_rm sl_ amjj_`mp_-
zione con OpenAI per introdurre 
líAI nella gestione quotidiana del 
lavoro creativo. Líaccordo mette 
al centro il concetto di gioco re-
qnmlq_`gjc c j_ rsrcj_ bcg b_rg* aml 

j%m`gcrrgtm bg qtgjsnn_pc npmbmrrg 
e contenuti multicanale legati ai 
qsmg `p_lb ngČ gamlgag* b_ @_p`gc 
_ Fmr Ufccjq «lm _ SLM,
«Vogliamo impiegare líintelligen-
x_ _prg«ag_jc ncp _d«_la_pc* lml 
sostituire, il gioco tradizionale», 
qngce_ sl nmpr_tmac ejm`_jc bcj 
gruppo. «Il primo set di esperien-
ze è rivolto alle famiglie e ai con-
qsk_rmpg _bsjrg* nmgafû j%sqm bcjjc 
API di OpenAI non è previsto per 
gli under 13».
J_ amjj_`mp_xgmlc glajsbc j%_bm-
zione di diversi strumenti della 
piattaforma OpenAI. In particola-
re, Sora 2, il nuovo modello video 
generativo di cui Mattel è stata tra 
i primi tester, viene utilizzato per 
ideare concept di giocattoli e 
campagne digitali, generando in 
nmafg kglsrg npmrmrgng tgbcm pc_jg-
qrgag c qrmpw`m_pb ncp gj k_picrgle 
e la presentazione interna dei pro-
getti. Il sistema consente di ridur-
re i tempi di sviluppo mantenen-
do il controllo umano sul risultato 
creativo.
Mattel prevede inoltre di imple-
kclr_pc Af_rENR Clrcpnpgqc* j_ 
versione professionale del mo-
dello, per supportare i team nello 
sviluppo di testi, prototipi e idee di 
npmbmrrm, J%m`gcrrgtm þ pclbcpc j%?G 
una componente naturale del lavo-
ro quotidiano, capace di ottimiz-
zare i processi senza sostituire la 
apc_rgtgr÷ sk_l_* afc amlrglscp÷ 
sempre a fare la differenza.

bc _jjc lsmtc q«bc rcalmjmegafc 
trasformando le idee in soluzioni 
concrete».
Lisciani sta invece sviluppando il 
progetto L.I.A. ñ Lisciani Intelli-
eclx_ ?prg«ag_jc* sl amkn_lgml 
bgegr_jc afc _aamkn_el_ gj `_k`g-
no nel gioco e nellíapprendimen-
rm aml qrmpgc cb cqcpagxg a_jg`p_rg 
sullíetà e sul comportamento. 
Rsrrm þ amlrpmjj_`gjc b_g eclgrmpg 
tramite app, con report e limiti di 
utilizzo. La prima applicazione è 
la Carotina intelligente, un pelu-
afc npm_rrgtm amlqgejg_rm b_g bsc 
anni. «È uníAI interamente svilup-
n_r_ gl Gr_jg_* `_q_r_ qs mjrpc agl-
quantíanni di esperienza nellíap-
prendimento ludico», spiega il 
Acm B_tgbc Jgqag_lg, J%m`gcrrgtm* 

Carotina Intelligente di Lisciani Ł un 

morbido peluche con AI integrata 

che interagisce con il bambino. 

Propone in modo proattivo 

giochi, attività e piccole s�de che 

stimolano la fantasia e coinvolgono 

anche i genitori
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